YAGO HUBNER

Lréfico / bame Designer

& Pertil

Designer apaixonado pela inddstria de games.
Desde pequeno sempre tive um fascinio por novas tecnologias e grande interesse em

NASCIMENTD saber como as coisas funcionam, fomentando assim o meu gosto por desenvolver novas
22.05.1996 - Sao Paulo ideias.
Minha constante busca por resolver problemas de uma maneira que ninguém tenha
NACIONALIDADE pensado antes, me |evou diretamente ao caminha do Design. Sou apaixonado por como o

Alemdo e Brasileiro Design no geral, nos leva a novas solugies sempre mantendo o foco em pessoas.

Para mim & muito importante ter contato com pessoas que tenham pensamentos e
pontos de vista diversos, pois acredito que esta é a maneira de encontrarmos juntos as
melhores solugies.

Meus Hobbies séo: velejar; fazer longas viagens internacionais de Bike com amigos; nadar
em lagos, fotografia e acampar. Tenho como grande motivagdo descobrir coisas, lugares,
PESSDAs e EXperiencias novas e maneiras positivas de mudar o mundo.

CONTATD

/ﬁ\ Landwehrstralle 87
80336 Miinchen

N\ O75/3003844 ) o
= Formagéo Académica

DX  yagohubner@hotmail.com
Design de Games, Universidade Anhembi Morumbi - S&o Paulo
Janeiro 2014 - Janeiro Z0/8

Membro do Grupo de Pesquisa de Games "DEED" da universidade. Optativas
em Marketing, Empreendedorismo e Logistica.

@ yagohubner.wixsite.com/yagohubner

www.linkedin.com/in/yagohubner/
https://github.com/YHubner

HABILIDADES
Educagio priméria e secundaria, Colégio Objetivo - Monte Sido
- Lompleto em 2013
TECNICAS
& [Experiéncia Profissional
Photoshop 1 = =a [XPErIENCIa Frofssiond
llustrator —
InDesign 1 — Game Master e Designer Grafico em Escape Hotel - Sao Paulo
Unity 1 — Abril 2016 - Outubro Z0/8

Unreal Engine

Designer Grafico em Espago Terra - Sédo Paulo

Sony Vegas | | Junho 2015 - Margo 2016
MS Dffice 1 Trabalho de meio periodo no Colégio Objetiva MS - Monte Sido
Autodesk Maya | ] Janeiro 20N - Dezembro 20153
Sound Forge | ]
C# ' ¥ Cursos e Experiéncias
LINGUIAS Finalista da SEEDS Game Jam - Concurso de Design de Prevengéo as Drogas
Portugués | | (Parceria SBGames) - Curitiba - Movembro 2017
English | Unreal Development Kit, Saga - Sao Paulo - #aiz 2217
Deutsch I Workshop de Cinema, PMAL - Aguas de Lindéia - Jezembro 2009
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